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Programmierer*in bei Bulletpoint

Das machen wir: 4
e Nutzer konnen einen beliebigen Text in die App einfligen und sich
Textmarkierungen machen, alles was sie markieren wird direkt als Stichpunkt
aneinandergereiht
e Bisjetzt haben wir mit externen Programmierern aus der Ukraine
zusammengearbeitet, doch jetzt wollen wir uns ein cooles Programmierer-Team
selbst zusammenstellen
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Wir suchen ab sofort einen Programmierer (m/w/d), der Teil unseres Teams werden
mochte und bei der Programmierung der weiteren Features eine Schlusselrolle spielt.
Der Prototyp wurde geschrieben in Swift, doch wir sind aktuell besonders an
Flutterentwickler*innen interessiert.

Deine Aufgaben (erst in Teilzeit, spater in Vollzeit):

. Weiterentwicklung der bestehenden Funktionen

o Einbau einer OCR wie z.B Tesseract

. Kontinuierliche Optimierung der technischen Architektur und Prozesse

. Enge Zusammenarbeit mit dem Grinderteam

Dein Profil:

. Sehr gute Kenntnisse in Flutter/Swift oder Objective C

. Idealerweise Erfahrung in der Umsetzung von Projekten

. Proaktive und losungsorientierte Denkweise, um technische Herausforderungen
zu meistern

. Interesse fur moderne Technologien wie Kl oder ML

. Offenheit fur den Aufbau eines globalen Unternehmens und Bereitschaft, in
einem dynamischen Start-up-Umfeld zu arbeiten

. FlieRende Deutsch- und Englischkenntnisse in Wort und Schrift

Wir bieten:

. Die Chance, ein bereits mehrfach ausgezeichnetes Produkt mitzugestalten und
einen bedeutenden Einfluss auf die Unternehmensentwicklung zu haben

. Eine offene und zielstrebige Unternehmenskultur

o Faires Gehalt

Schicke uns einen kurzen Text oder Video/Video-Link an lindabuescher.bulletpoint@gmail.com.
Wir freuen uns, von dir schnellstmoglich zu horen!



